BarNOpoly Spielanleitung

Der Start

Zu Beginn wird der Bankdirektor erwirfelt. Dabei gewinnt jeweils die Person mit der
niedrigsten Augenzahl. Nun muss jeder Spieler und jede Spielerin, mit Ausnahme des
Bankdirektors, eine Spielfigur wéhlen. Der Bankdirektor legt flr jeden Spieler ein
Konto mit einem Startkapital von 10Millionen € an. Ein Konto ist ein normales
Blattpapier, auf dem der Name des Kontoinhabers sowie sein Kontostand stehen. Der
Kontostand wird Uber eine Ausgaben- und Einnahmen- Rechnung bei jeder
Finanztransaktion angepasst. Beendet ein Spieler seinen Zug mit einen Kontostand
von O€ so hat er verloren. Stadte kdnnen in so einem Fall vor Beginn der
Handelsphase verkauft werden um dies zu verhindern. Die Handelsphase beginnt,
sobald alle Stadte einen Besitzer anders als die Bank haben.

Es beginnt der jingste Teilnehmer, der nicht der Bankdirektor ist. Danach wird im
Uhrzeigersinn gespielt.

Bei einem Pasch darf erneut gewdirfelt werden. Wirft ein Spieler 3-mal hintereinander
einen Pasch, muss dieser direkt in das Gefangnis gehen.

Fir das Uberqueren des Feldes ,,START* bekommt ein Spieler 200.000€. Kommt ein
Spieler auf diesem Feld zum Stehen, so erhélt er das Doppelte.

Die Bank

Die Bank ist eine reine Verwaltungsinstanz. Sie wird nicht auf dem Spielbrett
vertreten, darf nicht wiirfeln und keine Kredite vergeben. In jeder Runde hat die Bank
einen Einlagenzins abzuziehen. Dies bedeutet, dass jedem Spieler zum Ende seines
Zuges 5% seines Vermdgens von seinem Konto abgezogen werden. Dies dient der
Anregung des Kaufverhaltens.

Die Spieler haben keine Einsicht in ihr Konto. Das Vermogen eines Spielers darf ihm
erst nach der Bezahlung einer Kontoflihrungsgebiihr in Héhe von 100.000€ mitgeteilt
werden, einzige Ausnahme ist die Zahlungsunféhigkeit eines Spielers.

Das Geféngnis

Einem Spieler der im Gefangnis ist, ist es nicht gestattet zu handeln. Die 5%
Einlagenzins werden trotzdem in jeder Runde von dem Konto des Spielers subtrahiert.
Eine Runde im Geféangnis ist Pflicht, so muss man einen kompletten Zug im
Gefangnis verbringen, bevor man eine der folgenden zwei Aktionen unternehmen
kann um frei zu kommen. Aktion eins ist ein Freikauf. Hat ein Spieler bereits eine
ganze Runde im Geféangnis verbracht so kann dieser 50.000€ bezahlen um frei zu
kommen. Die zweite Moglichkeit ist es zu wirfeln. Beim Wirfeln muss ein Pasch
gewdurfelt werden um frei zu kommen. Kommt ein Spieler aus dem Gefangnis frei, so
darf dieser in dieser Runde keine weiteren Ziige unternehmen. Ein Spieler im
Gefangnis kann Geld empfangen. Wenn ein Spieler nicht in das Gefangnis geschickt
wird, sondern zuféllig auf dieses Feld kommt ist er zu Besuch und zieht beim
néchsten Zug einfach weiter.




Die Stadte

Stédte kdnnen zu den auf dem Spielbrett angegebenen Preisen von der Bank
abgekauft werden. Einmal verkauft kann die Bank eine Stadt nicht zuriickkaufen.
Hypotheken gibt es nicht. Kommt ein Spieler auf eine Stadt, welche einem anderen
Spieler gehdrt, so muss er diesem die auf der Besitzkarte angegebene aktuelle Miete
zahlen. Besitzt ein Spieler alle Stadte eines Landes (einer Farbe) so besteht ein
Monopol. Die Miete dieser Stadte wird verdoppelt. Die Stadte kdnnen mit
Apartments bebaut werden, wodurch die Miete erneut steigt.

Gerét ein Spieler in Geldnot, so konnen Stadte zum Anfangspreis an den zu
bezahlenden Spieler abgegeben werden.

Wasser- und Elektrizitatswerk

Sie sind wie Stadte kauflich zu erwerben. Die Miete betragt die geworfene Augenzahl
mal 10.000€ (Augenzahl 6 = 60.000€). Besitzt der Eigentiimer beide Karten so ist sie
doppelt so teuer (Augenzahl 6 = 120.000€).

Auktionen

Will ein Spieler eine Stadt nicht kaufen, so wird sie von der Bank versteigert. Jeder
Spieler kann mitbieten, aul3er er befindet sich im Gefangnis. Die \Versteigerung
beginnt mit einem beliebigen Betrag, den ein Spieler bereit ist zu zahlen. Derjenige,
der am meisten bietet muss diesen Betrag zahlen und erhélt die Stadt.

Apartments
Apartments kénnen erst gebaut werden, wenn ein Spieler alle St&dte des Landes

(einer Farbe) besitzt und dieser Spieler am Zug ist. Der Preis eines Apartments ist auf
der zur Stadt gehorigen Besitzkarte angegeben. Hotels kosten so viel wie 5
Apartments (siehe Besitzkarte). Es kann hochstens ein Hotel pro Stadt gebaut werden.
Wenn ein Spieler kein Geld mehr hat, so kann er seine Apartments wieder verkaufen,
diese sind jedoch nur noch die Hélfte des Kaufpreises wert.

Der Handel

Stédte sind das einzig handelbare Gut. Sie kdnnen erst in der Handelsphase von
anderen Spielern erworben werden. Die Handelsphase beginnt sobald die Bank keine
Grundstiicke mehr halt. Handelsangebote diirfen nur am Ende des eigenen Zuges
oder als Gegenangebot gestellt werden. Bemerkt der Bankdirektor einen Verstol, so
darf er 10% von dem Konto des Zuwiderhandelnden abziehen.



Ereignis- und Gemeinschaftsfelder

Landet ein Spieler auf einem Ereignis- oder Gemeinschaftsfeld muss dieser eine der
entsprechenden Karten ziehen. Eine Ereigniskarte muss still gelesen werden. Sofern
sie andere Spieler betrifft, muss sie laut vorgelesen werden, Gemeinschaftskarten
mussen sofort laut vorgetragen werden.

Ereigniskarten kdnnen Aufgaben wie das Beschreiben eines wirtschaftlichen
Begriffes fordern. Diese Aufgaben sind, ohne sie Mitspielern anzukiindigen,
durchzufthren. Die Mitspieler haben pro Aufgabe 30 Sekunden Zeit diesen Begriff zu
erraten. Wird der Begriff in dieser Zeit nicht erraten, so wird allen Spielern 5% ihres
Vermdgens abgezogen. Wird der Begriff erraten, so hat dies keine weiteren
Konsequenzen.

Grundideen zum Spiel

Wir haben uns daflr entschieden Stadte aus verschiedenen Lander zu verwenden um
diese deutlicher abzugrenzen und die Zugehorigkeit schneller erkennbar zu machen.
Die Lander sind auf dem Spielplan nach Wert geordnet, diesen haben wir am
Wirtschaftswachstum der Lander, sprich dem Bruttoinlandsprodukt festgemacht.
AuBerdem wollen wir mit einigen Ereigniskarten wie dem Aufzahlen von
verschieden Wéhrungen das Wissen der Spieler testen und fordern.

Nachteile der Abschaffung des Bargeldes sollen anhand dieses Spieles verdeutlicht
werden. Beispiele hierfur ist der Einlagenzins, der jede Runde gezahlt werden muss.
Er reprasentiert die Moglichkeit, dass die Banken Negativzinsen einfihren, da die
Menschen ihr Geld nicht abheben kénnen. Aulierdem soll dadurch, dass jeder einen
Betrag seines Vermogens zahlen muss um seinen Kontostand zu erfahren vermittelt
werden, dass man ohne Bargeld einen schlechteren Uberblick Giber sein Vermdgen hat.



BEGAER




Gemeinschaftskarte

Ihr macht Urlaub in Phuket, begebt euch
direkt dorthin. Falls ihr Gber LOS kommt
nehmt 200.000 € ein.

Gemeinschaftskarte

Durch einen Hackerangriff verliert jeder
Spieler 2 % seines Vermadgens.

Gemeinschaftskarte

Jeder der sich im Gefangnis befindet
kommt frei.

Gemeinschaftskarte

Jeder erfdhrt seinen Kontostand (gratis).

Gemeinschaftskarte

Alle Spieler kommen dich besuchen.
Sie ziehen auf dein Feld zuriick und
bezahlen 500.000 € fur die Anreise.

Gemeinschaftskarte

Steuererhohung jeder muss 5% seines
Einkommens zahlen.

Gemeinschaftskarte

Reisebonus: Jeder erhélt 5% seines Besitzes
ausgezahlt

Gemeinschaftskarte

Moment... Irgendetwas ist schief gelaufen.

Jeder muss 3 Felder zurick.

Gemeinschaftskarte

Stadtressourcen werden privatisiert. Die
Strom- und Wasserwerke missen wieder
abgegeben werden.




Gemeinschaftskarte

lhr wurdet alle zur Fashion Week nach New

York eingeladen. Alles wird euch bezahlt.
Falls ihr Gber START kommt zieht 200.000€
ein.

Gemeinschaftskarte

In Frankfurt wird ein Flichtlingsheim
gebaut. Jeder Blirger muss 8% seines
Vermogens dazu beitragen.

Gemeinschaftskarte

Die Spieler links und rechts neben dir
mussen wegen Steuerhinterziehung ins
Gefangnis. Sie missen sich direkt dorthin
begeben und dirfen kein Geld einnehmen,
wenn sie Uber START kommen.

Gemeinschaftskarte

Systemstorungen. Jeder Spieler erhalt sein
Startkapital auf sein Konto, auRer er ist
schon ausgeschieden.

Gemeinschaftskarte

Gehaltserhohung von 50.000€ fir jeden.

Gemeinschaftskarte

Jeder Spieler erhalt Urlaubsgeld in H6he
von 25.000€

Gemeinschaftskarte

Du hast Geburtstag ! Jeder Spieler schenkt
dir 15.000€

Gemeinschaftskarte

Alle Spieler mussen zurlick zum START.
Zieht kein Geld ein!

Gemeinschaftskarte

Alle Spieler erhalten 150.000€
Weihnachtsgeld.




Gemeinschaftskarte

Zahle jedem Spieler 10.000€

Gemeinschaftskarte

CYBERANGRIFF ! Alle Konten werden
wieder auf das Startkapital zurlickgesetzt.

Gemeinschaftskarte

Stromausfall. Fir die nachste Runde kann
niemand etwas bezahlen.

Ereigniskarte

Du investierst in Aktien riicke vor bis
Frankfurt.

Ereigniskarte

Du gewinnst 500.000€ in einem
Onlinegame. Jedoch ist diese eine illegale
Internetseite, weswegen du direkt ins
Gefangnis musst.

Ereigniskarte

Zahle 1 Million € Schulgebihren.

Ereigniskarte

Strafe fur telefonieren am Steuer. Zahle
150.000 € Strafe.

Ereigniskarte

Ricke vor bis auf LOS.

Ereigniskarte

Du hast dich geweigert Rechnungen zu
zahlen. Nun musst du ins Gefangnis!




Ereigniskarte

Freikarte flirs Gefangnis. Du kannst sie
einldésen, wenn du dich im Gefangnis
befindest oder sie verkaufen.

Ereigniskarte

Du steckst im Berufsverkehr fest.
Setze nachste Runde aus.

Ereigniskarte

Beschreibe ,,Schwarzgeld” ohne dabei
Woérter wie Geld, schwarz, illegal,
versteuern und Arbeit
zu benutzen.

Ereigniskarte

Du hast deine (Kredit)-Karte/n verloren.
Du kannst 2 Runden nichts bezahlen und
musst deine Rechnungen nach zahlen.
Aufgrund der Verspatung bekommst du
eine Mahnung von +3% auf deine
Rechnung.

Ereigniskarte

Du hast einen Autounfall und musst fir den
Schaden in Hohe von 500.000€
aufkommen.

Ereigniskarte

Ein Cyberangriff! Deine Karte wurde
gehackt und dein Kontostand verfallt auf
das Startkapital zurtick.

Ereigniskarte

Die Banken haben einen Negativzins
eingefiihrt. Sie missen in den nachsten 2
Runden 1% lhres Kapitals zahlen.

Ereigniskarte

Du kaufst dir ein neues Haus, zahle
700.000€.

Ereigniskarte

Zeichne 4 verschiedene Wahrungszeichen.




Ereigniskarte Ereigniskarte Ereigniskarte

Du hast deine Stromrechnung nicht gezahlt, Du fahrst auf Geschaftsreise nach New
Zahle 6 Wahrungen auf. spare Energie und setze eine Runde aus. | York, zahle 300.000€ und riicke vor bis New
York.




Grundstickswert 600 Tsd.€
Miete Grundstlick allein 20 Tsd. €
" mit1lApartment 100 Tsd.€
mit 2 Apartments 300 Tsd.€

mit 3 Apartments 900 Tsd.€

mit 4 Apartments 1,6 Mio.€

mit Hotel 2,5 Mio.€

Grundstickswert 600 Tsd.€
Miete Grundstlick allein 40 Tsd. €
" mit1lApartment 200 Tsd.€
mit 2 Apartments 600 Tsd.€

mit 3 Apartments 1,8 Mio.€

mit 4 Apartments 3,2 Mio.€

mit Hotel 4,5 Mio.€

Stdafrika Stidafrika
Durban Johannesburg
Grundstickswert 1 Mio.€ | Grundstiickswert 1 Mio.€
Miete Grundstiick allein 60 Tsd. € | Miete Grundstiick allein 60 Tsd. €
" mit 1 Apartment 300 Tsd.€ " mit 1 Apartment 300 Tsd.€

mit 2 Apartments 900 Tsd.€

mit 3 Apartments 2,7 Mio.€
mit 4 Apartments 4 Mio.€
mit Hotel 5,5 Mio.€

mit 2 Apartments 900 Tsd.€

mit 3 Apartments 2,7 Mio.€
mit 4 Apartments 4 Mio.€
mit Hotel 5,5 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 500 Tsd.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
500 Tsd.€
Stdafrika

Kapstadt
Grundstuckswert 1,2 Mio.€
Miete Grundstick allein 80 Tsd. €
" mit1Apartment 400 Tsd.€
mit 2 Apartments 1 Mio.€
mit 3 Apartments 3 Mio.£
mit 4 Apartments 4,5 Mio.€
mit Hotel 6 Mio.€

1 Apartment kostet: 500 Tsd.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
500 Tsd.€

Grundstuckswert 1,4 Mio.€
Miete Grundstiick allein 100 Tsd. €
" mit1Apartment 500 Tsd.€
mit 2 Apartments 1,5 Mio.€

mit 3 Apartments 4,5 Mio.€

mit 4 Apartments 6,25 Mio.€

mit Hotel 7,5 Mio.€

1 Apartment kostet: 500 Tsd.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
500 Tsd.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 500 Tsd.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
500 Tsd.€

1 Apartment kostet: 1 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1 Mio.€

Elektrizitatswerk

Grundstuckswert 1,5 Mio. €
Wenn man Besitzer des
Wasserwerkes ist, so ist die Miete,
die Augenzahl mal 10.000%€.

Wenn man Besitzer beider
Versorgungswerke ist, ist die Miete
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 500 Tsd.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
500 Tsd.€

Grundstuckswert 1,4 Mio.€
Miete Grundstlick allein 100 Tsd. €
" mit 1 Apartment 500 Tsd.€
mit 2 Apartments 1,5 Mio.€

mit 3 Apartments 4,5 Mio.€

mit 4 Apartments 6,25 Mio.€

mit Hotel 7,5 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 1 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1 Mio.€




Grundstickswert 1,6 Mio.€
Miete Grundstick allein 120 Tsd. €
" mit1lApartment 600 Tsd.€
mit 2 Apartments 1,8 Mio.€

mit 3 Apartments 5 Mio.€

mit 4 Apartments 7 Mio.€

mit Hotel 9 Mio.€

Brasilien Brasilien Brasilien
Salvador Rio de Janeiro Sao Paolo

Grundstickswert 1,8 Mio.€ | Grundstlickswert 1,8 Mio.€ | Grundstiickswert 2 Mio.€
Miete Grundstiick allein 140 Tsd. € | Miete Grundstiick allein 140 Tsd. € | Miete Grundstiick allein 160 Tsd. €
" mit1Apartment 700 Tsd.€ " mit 1 Apartment 700 Tsd.€ " mit 1 Apartment 800 Tsd.€
mit 2 Apartments 2 Mio.€ mit 2 Apartments 2 Mio.€ mit 2 Apartments 2,2 Mio.€

mit 3 Apartments 5,5 Mio.€ mit 3 Apartments 5,5 Mio.€ mit 3 Apartments 6 Mio.€

mit 4 Apartments 7,5 Mio.€ mit 4 Apartments 7,5 Mio.€ mit 4 Apartments 8 Mio.€

mit Hotel 9,5 Mio.€ mit Hotel 9,5 Mio.€ mit Hotel 10 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 1 Mio.€ 1 Apartment kostet: 1 Mio.€ 1 Apartment kostet: 1 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus | 1 Hotel kostet: 4 Apartments plus | 1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1 Mio.€ 1 Mio.€ 1 Mio.€

Frankreich Frankreich Frankreich

Marseille Lyon Paris

Grundstickswert 2,2 Mio.€ | Grundstlickswert 2,2 Mio.€ | Grundstltckswert 2,4 Mio.€
Miete Grundstick allein 180 Tsd. € | Miete Grundstick allein 180 Tsd. € | Miete Grundstiick allein 200 Tsd. €
" mit1Apartment 900 Tsd.€ " mit1Apartment 900 Tsd.€ " mit 1 Apartment 1 Mio.€
mit 2 Apartments 2,5 Mio.€ mit 2 Apartments 2,5 Mio.€ mit 2 Apartments 3 Mio.€
mit 3 Apartments 7 Mio.€ mit 3 Apartments 7 Mio.€ mit 3 Apartments 7,5 Mio.€
mit 4 Apartments 8,75 Mio.€ mit 4 Apartments 8,75 Mio.€ mit 4 Apartments 9,25 Mio.€
mit Hotel 10,5 Mio.€ mit Hotel 10,5 Mio.€ mit Hotel 11 Mio.€

1 Apartment kostet: 1 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1 Mio.€

Deutschland

Berlin

Grundstuckswert 2,6 Mio.€
Miete Grundstlick allein 220 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,1 Mio.€
mit 2 Apartments 3,3 Mio.€
mit 3 Apartments 8 Mio.€
mit 4 Apartments 9,75 Mio.€
mit Hotel 11,5 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€




Deutschland

Frankfurt

Grundstickswert 2,6 Mio.€
Miete Grundstick allein 220 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,1 Mio.€
mit 2 Apartments 3,3 Mio.€

mit 3 Apartments 8 Mio.€

mit 4 Apartments 9,75 Mio.€

mit Hotel 11,5 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€

Wasserwerk

Grundstickswert 1,5 Mio. €
Wenn man Besitzer des
Wasserwerkes ist, so ist die Miete,
die Augenzahl mal 10.000€.

Wenn man Besitzer beider
Versorgungswerke ist, ist die Miete
doppelt so hoch.

Deutschland

Minchen
Grundstickswert 2,8 Mio.€
Miete Grundstlick allein 240 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,2 Mio.€
mit 2 Apartments 3,6 Mio.€
mit 3 Apartments 8,5 Mio.€

mit 4 Apartments 10,25 Mio.€
mit Hotel 12 Mio.€

Grundstickswert 3 Mio.€
Miete Grundstiick allein 260 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,3 Mio.€
mit 2 Apartments 3,9 Mio.€

mit 3 Apartments 9 Mio.€

mit 4 Apartments 11 Mio.€

mit Hotel 12,75 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Grundstickswert 3 Mio.€
Miete Grundstiick allein 260 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,3 Mio.€
mit 2 Apartments 3,9 Mio.€

mit 3 Apartments 9 Mio.€

mit 4 Apartments 11 Mio.€

mit Hotel 12,75 Mio.€

Grundstickswert 3,2 Mio.€
Miete Grundstiick allein 280 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,5 Mio.€
mit 2 Apartments 4,5 Mio.€

mit 3 Apartments 10 Mio.€

mit 4 Apartments 12 Mio.€

mit Hotel 14 Mio.€

1 Apartment kostet: 1,5 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
1,5 Mio.€
USA

Washington D.C.
Grundstiickswert 3,5 Mio.€
Miete Grundstiick allein 350 Tsd. €
" mit 1 Apartment 1,75 Mio.€
mit 2 Apartments 5 Mio.€
mit 3 Apartments 11 Mio.€
mit 4 Apartments 13 Mio.€
mit Hotel 15 Mio.€

1 Apartment kostet: 2 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
2 Mio.€
USA

New York
Grundstiickswert 4 Mio.€
Miete Grundstiick allein 500 Tsd. €
" mit 1 Apartment 2 Mio.€
mit 2 Apartments 6 Mio.€
mit 3 Apartments 14 Mio.€
mit 4 Apartments 17 Mio.€
mit Hotel 20 Mio.€

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstlicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundsticken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

Wenn ein Spieler alle Grundstiicke
einer Farbengruppe besitzt, so ist
die Miete auf den unbebauten
Grundstiicken dieser Farbengruppe
doppelt so hoch.

1 Apartment kostet: 2 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
2 Mio.€

1 Apartment kostet: 2 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
2 Mio.€

1 Apartment kostet: 2 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
2 Mio.€

1 Apartment kostet: 2 Mio.€
1 Hotel kostet: 4 Apartments plus
2 Mio.€




